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	BÀI KIỂM TRA CUỐI HỌC KỲ I
Năm học 2020 - 2021
Môn: Tin học  – Lớp 3

  Thời gian làm bài: 40 phút

(Không kể thời gian giao bài)

-----------------------


Họ và tên học sinh:…...............................................................................
Lớp: 3…..      -  Trường Tiểu học Tam Kỳ
	Điểm


	Nhận xét của giáo viên chấm

..................................................................  ..................................................................

..................................................................

..................................................................
	Họ và tên GV coi, chấm: .......................................................
......................................................

......................................................

.......…………………………………


A. LÍ THUYẾT: (5 điểm) (Thời gian: 15 phút)
Em hãy khoanh vào chữ cái trước câu trả lời đúng.
Câu 1. Bộ phận nào được coi là bộ não của máy tính? 

A.  Màn hình, bàn phím.



B. Thân máy
C. Chuột





D. CPU
Câu 2. Trong máy tính có mấy dạng thông tin cơ bản? 

A. 1






B. 2

C. 3






D. 4

Câu 3. Trên hàng phím cơ sở hai phím F và J gọi là hai phím có gai?  Vì sao?
A. Để gõ phím 


B. Làm mốc cho việc đặt các ngón tay
C. Gõ phím bằng 10 ngón
D. Làm điểm xuất phát khi gõ phím
Câu 4. Bộ phận nào của máy tính được coi là có chứa bộ não điều khiển mọi hoạt động của máy tính? 
A. Chuột

B. Thân máy
C. Màn hình

D. Bàn phím

Câu 5. Em hãy điền tên các bộ phận của máy vào các mũi tên sau:
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Câu 6. Những phím dưới đây thuộc hàng phím nào? hãy khoanh vào đáp án đúng.
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A. Hàng phím trên




B. Hàng phím dưới

C. Hàng phím số




D. Hàng phím cơ sở
Câu 7. Để khởi động trò chơi hoặc phần mềm Paint em thực hiện thao tác sử dụng chuột nào? Hãy khoanh vào đáp án đúng
A. Nháy chuột





B. Nháy đúp chuột

C. Di chuyển chuột




D. Kéo thả chuột

Câu 8. Hãy khoanh vào đáp án đúng 

Trong phần mềm Paint muốn kết thúc bài vẽ em nhấn tổ hợp phím nào?
A. Alt
 + F4




B. Shift + F5
C. Ctrl + F4




D. ESC
Câu 9. Hãy khoanh vào đáp án đúng

Trong phần mềm Paint để chọn màu vẽ em nháy nút chuột nào?
A. Trái chuột



B. Phải chuột

C. Đúp chuột



D. Cả A, B, C
B: Thực hành (5 điểm) (Thời gian: 25 phút)
Câu 10. (5 điểm) Sử dụng phần mềm Paint để vẽ một chiếc “XE ĐẠP” mà em yêu thích.
---------------------------------- HẾT---------------------------------


Giáo viên coi, chấm:………………………………………………………

	PHÒNG GD & ĐT KIM THÀNH

TRƯỜNG TIỂU HỌC TAM KỲ


	HƯỚNG DẪN CHẤM 

BÀI KIỂM TRA CUỐI HỌC KỲ I
Năm học 2020 - 2021
Môn: Tin học  – Lớp 3


A: Lí thuyết (5 điểm)

Câu 1,  2, 3, 4, 6, 7, 8, 9: 4 điểm (Mỗi câu đúng 0,5 điểm)
Câu 1 –  D
Câu 2 – C
Câu 3 – B
Câu 4 – B

Câu 5: 1 điểm – a. Màn hình; b. Thân máy tính; c. Bàn phím; d. Con chuột. Câu 6 – B
Câu 7 – B
Câu 8 – A
Câu 9 - A

B. Thực hành (5 điểm)

Câu 10: (5 điểm)

- Học sinh vẽ đúng chủ đề. 




2 điểm.


- Học sinh vẽ được hình ảnh và tô màu.


2 điểm.


- Học sinh vẽ tranh đẹp.





1 điểm.
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	BÀI KIỂM TRA CUỐI HỌC KỲ I
Năm học 2020 - 2021
Môn: Tin học  – Lớp 3

  Thời gian làm bài: 40 phút

(Không kể thời gian giao bài)


Họ và tên học sinh:…...............................................................................

Lớp: 3…..      -  Trường Tiểu học Tam Kỳ
	Điểm


	Nhận xét của giáo viên chấm

..................................................................  ..................................................................

..................................................................

..................................................................
	Họ và tên GV coi, chấm: .......................................................
......................................................

......................................................

.......…………………………………


A. Lí thuyết: (5 điểm).
Em hãy khoanh tròn chữ cái trước câu trả lời đúng.
Câu 1. Các bộ phận quan trọng của máy tính gồm? 

A.  Màn hình, bàn phím.



B. Thân máy

C. Chuột





D. Cả A, B, C

Câu 2. Trong máy tính có mấy dạng thông tin cơ bản? 
A. 1






B. 2

C. 3






D. 4

Câu 3.  Trên hàng phím cơ sở hai phím F và J gọi là hai phím có gai?  Vì sao?
A. Để gõ phím 


B. Làm mốc cho việc đặt các ngón tay

C. Gõ phím bằng 10 ngón
D. Làm điểm xuất phát khi gõ phím

Câu 4.  Bộ phận nào của máy tính được coi là có chứa bộ não điều khiển mọi hoạt động của máy tính? 
A. Chuột

B. Thân máy
C. Màn hình

D. Bàn phím

Câu 5. Em nhấn phím nào để bắt đầu lượt chơi mới trò chơi Block, Stick, Dots? 

A. F1






B.  F2
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C. F3






D. F4
Câu 6. Những phím dưới đây thuộc hàng phím nào?
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A. Hàng phím trên




B. Hàng phím dưới

C. Hàng phím số




D. Hàng phím cơ sở
Câu 7. Để khởi động trò chơi hoặc phần mềm Paint em thực hiện thao tác sử dụng chuột nào?

A. Nháy chuột





B. Nháy đúp chuột

C. Di chuyển chuột




D. Kéo thả chuột
Câu 8. Chỉ ra biểu tượng phần mềm Mario?

A.





B. 





C.





D. 

Câu 9. Trong phần mềm Mario muốn kết thúc bài tập gõ giữa chừng em nhấn phím nào?

B. Alt





B. Shift

C. Ctrl




D. ESC
Câu 10. Trong phần mềm Paint để chọn màu vẽ em nháy nút chuột nào?

B. Trái chuột



B. Phải chuột

C. Đúp chuột



D. Cả A, B, C
B: Thực hành (5 điểm)
Câu 11. (5 điểm) Sử dụng phần mềm Paint để vẽ một bức tranh về chủ đề “HOA ĐÀO NGÀY TẾT”.

---------------------------------- HẾT---------------------------------


Giáo viên coi, chấm:………………………………………………………

	PHÒNG GD & ĐT KIM THÀNH

TRƯỜNG TIỂU HỌC TAM KỲ


	HƯỚNG DẪN CHẤM 

BÀI KIỂM TRA CUỐI HỌC KỲ I
Năm học 2020 - 2021
Môn: Tin học  – Lớp 3


A: Lí thuyết (5 điểm)

Mỗi ý đúng 0,5 điểm

Câu 1 –  D
Câu 2 – C
Câu 3 – B
Câu 4 – B
Câu 5 – B
Câu 6 – D


Câu 7 – B
Câu 8 – A
Câu 9 – D
Câu 10 - A

B. Thực hành (5 điểm)

Câu 11: (5 điểm)

- Học sinh vẽ đúng chủ đề. 




2 điểm.


- Học sinh vẽ được hình ảnh và tô màu.


2 điểm.


- Học sinh vẽ tranh đẹp.





1 điểm.



ĐỀ CHÍNH THỨC
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